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LICENCIAS DE CONTENIDOS DIGITALES

INTRODUCCION: Solemos considerar Internet como una fuente inagotable de recursos. Sin
embargo, no todo lo que esta en Internet puede reutilizarse sin mas y también hay obras que
pueden utilizarse siempre que se respeten ciertas condiciones mencionadas por sus autores.

Muchos de esos autores no desean reservarse todos los derechos sobre sus obras, sino que
prefieren ponerlas a disposicidn del publico en general bajo unas determinadas condiciones,
facilitando asi su distribucion y/o reutilizacién a través de determinadas licencias.

COMPENTENCIAS GENERALES

e Conocer las licencias aplicables a los contenidos digitales para proteger y respetar los
derechos definidos por su autor.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

e Saber interpretar las licencias aplicables a los contenidos digitales que se generan o
utilizan de terceros.

e Saber aplicar las licencias digitales para proteger y respetar los derechos definidos por
su autor.

CONTENIDOS

e INTRODUCCION

e QUE SON LAS LICENCIAS DE CONTENIDOS DIGITALES
e TIPOS DE LICENCIAS QUE EXISTEN

e COMO UTILIZAR CONTENIDOS LICENCIADOS

e QUE CONTENIDOS LICENCIADOS SE PUEDEN UTILIZAR
e CONCLUSIONES

CRITERIOS DE EVALUACION

e Curso 100% online autodirigido con una metodologia learning by doing apoyada por
ejercicios interactivos, manuales de estudios, y contenidos multimedia que permitan al
alumno asimilar correctamente la materia.




Evaluacion TIPO TEST: un test asociado de 30 preguntas aleatorias con un formato de
verdadero/falso o (a,b,c) y con una Unica respuesta correcta en el que hay que superar
al menos el 60% para superarlo.




